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Organizace turnaje MDrD

DRACI DOUPE

Najde se Siroko daleko viibec nékdo, kdo by o této legendé neslysel? Je to mozné a tak vam tuto legendu
priblizime. Draci doupé je nejstarsi plvodni Ceska fantasy hra na hrdiny. Hry na hrdiny (znamé pod
zkratkou RPG z anglického roleplaying games) jsou ,,stolni“ hry, ve kterych se ocitnete v kizZi nékteré z
fiktivnich postav a spolecné se spoluhraci vytvafite unikatni pribéh. Popisujete Ciny postav, mluvite
jejich Usty, veskeré prostredi vsak zlstava ve vasi fantazii, podobné, jako kdyZ ¢tete knihu. A v tomto
Mistrovstvi je tomu nejinak. Fantasy v tomto pfipadé znamend, Ze se ocitnete ve fiktivnim svété,
zaloZzeném na stfedovékych redliich, s prvky magie a nadpfirozena. Jestli takovy svét bude podobny
spise tomu z Pana Prstend, Zaklinace, Ci treba Zeméplochy (nebo zda to bude svét neotrely) zaleZi na
tvlrcich Mistrovstvi a najdete je v propozicich k aktudlnimu rocniku.

O MISTROVSTVI(

Jedna se o turnaj ve hie vychazejici z tradic Draciho doupéte (verze 1.6). Projdéte se svoji druzinou
peclivé pripravenym dobrodruZstvim, pomérte dlvtip a herni um s ostatnimi soutézicimi a vstupte do
Siné slavy mezi legendy.

Soutézni dobrodruzstvi tvori déjové souvisly ptibéh, ktery je rozdélen do tfi navazujicich c¢asti
(Ctvrtfinale, semifindle, findle). Hraje se vyrazovacim zplUsobem. Mezi ctvrtfindle a semifinale
nevyrazujeme, do findle postupuje minimalné 6 druZin. Vyhlaseni vitéz( a predani putovni trofeje
probiha na nedélnim zakonceni GameConu. Zde si také muZete vyslechnout cely soutézni pfibéh a
veselé historky z pribéhu turnaje.

Proc se hry zicastnit? Neni to jen soutéZ o lakavé ceny a uznani. JelikoZ soutéZni dobrodruZstvi poctivé
cely rok pfipravuje a na misté vede tym zkusenych a ostfilenych Pand a Pani Jeskyné (PJ), hra bude pro
pfiznivce RPG urcité i neopakovatelnym zazitkem. Zucastnit se mohou Uplni novacci i zkuseni hraci. Na
své si prijdou obé skupiny. DilezZité je dobre se bavit pfi hrani soutéZniho dobrodruZstvi.

Tak nevahejte a vydejte se do magického svéta plného kouzel, fantasknich bytosti, zakefnych intrik a
objevujte jeho tajemstvi a vychutnejte si jeho neopakovatelnou atmosféru.

S pfipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora Mistrovstvi Guffa.

NOVINKY PRO ROCNIK 2024

Letos jsme pro vas pfipravili novy svét — archipelago MIZné ostrovy v klasickém fantasy duchu. Vice o
redliich letosniho svéta/pfibéhu naleznete v sekci Informace k dobrodruZstvi. Zdkladni parametry:

e pfi Ucasti 18 druzin garantujeme, Ze si kazda druZina zahraje ¢tvrtfinale i semifinale

e ve findle bude 1 PJ na druZinu, minimalni pocet finalistt je 6

e druzina se sklada z 5-7 predpfipravenych postav

e predpfipravené postavy maji urcené vse - od jména, rasy, povolani, atributl, pres zvlastni
schopnosti, dovednosti, kouzla a vybaveni; dusi jim vSak musi vetknout hraci...

e predpfripravené postavy maji urcené zakladni motivace v pribéhu a charakterové vlastnosti

e v pripadé sporli mezi hraci a Plem éi stiznosti na Ple je mozné se obratit na Guffa, organizatora
MDrD, ktery bude puUsobit jako prostrednik pfi feSeni a to bud na misté ¢i mailem.
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OBECNA PRAVIDLA

Hraje se podle pravidel DrD verze 1.6, edice E. Hrajeme pouze s pravidly pro zacatecniky (PPZ) a
pokrocilé (PPP). Nelze pouzivat nic z pravidel pro experty (PPE). Altar vydal v lofiském roce
elektronickou verzi pravidel PPZ (k zakoupeni zde), pravidla PPP jsou prakticky nesehnatelné. | z tohoto
dlivodu jsme k doslovnym znalostem pravidel benevolentnéjsi. Jde nam primarné o vasi zabavu.

Hody kostkou a rozhodovani o Uspéchu akce

Faktor ndhody u dilezitych udalosti vynechavame. Chceme, aby o postupu rozhodovala jen Sikovnost
hracd. Obecné plati, Ze P) uznd dobry napad, kdyZz bude spravné hraci popsan. Cilem je budovat
atmosféru, udrZovat tempo hry a minimalizovat listovani v pfiruc¢kdch jen proto, aby se urcila spravna
vySe bonusu apod. Vidy jde predevsim o dohodu mezi hraci a PJ. PJ tu neni od toho, aby hrace
»prechytracil”, hlavnim cilem je vidy to, aby hrani bylo pfijemné, stejny pfistup o¢ekavame i od hraca.

Soubojovy systém

Hraje se podle zakladniho soubojového systému. Je na domluvé hracl s Plem, zdali pro souboj budou
vyuZivat néjaké pomucky (mapovy podklad, figurky atp.). P¥i opravach na hod se bere v potaz rozdil
velikosti a bojeschopnost. Vliv naloZzeni pouze v konkrétnich pfipadech, bude-li mit smysl.

Pfi soubojich se bere v potaz zranitelnost a odolnost nestvar vici riznym Utokdm. Zranitelnost nestvar
se nefidi presné podle prirucky PJ, ale odpovida realiim dobrodruzstvi. Nevahej se zeptat Ple, zdali tva
postava o nestvire néco nevi, ¢i se s ni dokonce nékdy setkala.

Boj pod Sirym nebem se snazime hodnotit podle zakladniho soubojového systému ¢i pomoci hodud na
past Ci pravdépodobnost, ¢i dohodou mezi hraci a Plem.

A mimo boj

Pro pohyb postav maji PJové vlastni zjednodusena pravidla, kterd neodpovidaji oficidlnim pravidlim.
Je tomu tak proto, aby hra plynula a vice ¢asu se vénovalo duleZitéjsim pasazim dobrodruZstvi. Toto se
tyka jak pésiho pochodu, tak i pfi vyuZiti dopravnich prostredk.

Unavu a €as nutny na odpocinek posuzuji PJové podle pravidel a zékonitosti danych dobrodruzstvim.
Opét z dhvodu urychleni hry. Hraci by si méli uvédomit, Ze odpocinek ¢i dokonce spanek pod Sirym
nebem je velky risk i pro ostfilené dobrodruhy.

Vyjedndavani s cizimi postavami bude vidy probihat formou roleplayingu. Schopnosti dané povolanim
jsou podpulrnymi prostfedky pfi vyjednavani a jejich pouziti je samoziejmé (kladné) hodnoceno.
Nicméné od hraca se ocekava, Ze budou spoléhat pfi vyjednavani na svij roleplaying a pouZiti ziskanych
informaci a nikoliv na vysledek hodu kostkou.

Systém dovednosti nebude pfi hie uplatinovan. Zdali umi postava Cist, psat, plavat se dozvi ze svého
osobniho deniku. Pokud neni tato dovednost v deniku zminéna, plati, Ze danou dovednost postava
neumi.

Druzina

Turnaje se neldastnite jako jednotlivci, ale ve skupiné 5-7 hracu, kterad tvofi druzinu. DruZiny soutézi
mezi sebou o to, kterd lépe, podle danych hodnoticich kritérii Mistrovstvi, projde soutéinim
dobrodruzstvim. Vétsi pocet hraca ve skupiné neposkytuje vyhodu.

Béhem hry muze dojit k pfibéhovému konfliktu mezi jednotlivymi postavami v druziné. Hraci by neméli
zapominat, Ze se jedna Cisté o konflikt mezi postavami a nikoliv samotnymi hraci (!).
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Doporucujeme zajemcim o turnaj v MDrD, ktefi nemaji vlastni druZinu, aby kontaktovali Guffa mailem.
Ze zkuSenosti z predchozich ro¢nikd turnaje jasné vyplyva, Ze vétsina druzin se sklada z hraca, ktefi
spolu pravidelné hraji, a ktefi si chtéji uzit turnaj tak, jak jsou zvykli. Na druhou stranu se kazdy rok
objevi 1-5 single hracu, ktefi pri trose dobré vile mlzZou vytvofit zajimavou druZinu a turnaje se
plnohodnotné zucastnit i s Sanci na vitézstvi.

POSTAVY

Hrac v druziné reprezentuje prdvé jednu postavu, kterou si vybira z predem predpfipravenych. Postavy
¢. 1 az €. 5 jsou povinné. Postava €. 6 se uplatni pfi hie v Sesti¢lenné druziné. Postava €. 7 se uplatni pfi
hie v sedmiclenné druziné.

Drystan(a), ¢lovék sicco, 8 Uroven (vidce druZiny)
Elarion(a), barbar ¢arodéj, 6. Uroven

Lyndor(ia), barbar druid, 6. Uroven

Morvain(a), hobit theurgh, 6. Uroven

Thal(a), kroll bojovnik, 6. droven

Valandorin(a), ¢lovék ¢arodgj, 6. Uroven
Kwaelor(ina), trpaslik chodec, 6. droven

No o kwnNpR

Vice informaci k historii druziny najdete v osobnich denicich, dale v sekci Informace k dobrodruZstvi.
Nékteré informace tykajici se historie druziny budou zminéné i v predgameconnich novinach -
MoreSumech — viz sekce Informace k dobrodruZstvi.

Poznamka: VSechny osobni deniky jsou v ,muZské” verzi. Potfebujete-li verzi ,Zenskou“, kontaktujte
Guffa.

Presvédceni pfi tvorbé postavy nepouzivame, pocitdme, Ze si hraci vytvori komplexnéjsi charakter
postav v souladu s roleplayingovymi pravidly mistrovstvi. Je jen na vds, jak moc peclivi budete. Pokud
si vytvorite zajimavy charakter a dokaZete jej zahrat, hra bude pro vas i P o mnoho zabavnéjsi. Ocenime,
pokud uvidime, Ze se svoji postavou doslova ,dychate” a neni to pro vas jen soubor abstraktnich &isel
v osobnim deniku. Pravdépodobné pro vads potom bude i snaZsi ziskat klicové informace, u kterych
predpokladame pouiti roleplayingu. Clanky "Mistrovstvi v DrD: O roleplayingu" a "Mistrovstvi v DrD:
Jak si (ne)vytvorit postavu" vdm mohou pfi tvorbé pomoci. Charakter vytvorené postavy by viak nemél
byt v rozporu s predpfipravenymi informacemi.

Valecnik
Zastraseni — uvitame, kdyZ valecnici budou pouzivat i kdyzZ je pravdépodobnost Uspéchu zastraseni
neredlné nizka.

Poznavani artefaktd — misto hod( preferujeme roleplaying.

Hranicar
Kouzlo Privolej druida umi pouzivat krom chodce i druid.

Alchymista

Magenergie a suroviny — MnoZstvi je uvedeno v deniku postavy spolu s jiz predpfipravenymi predméty.
Béhem dobrodruZstvi si je alchymista schopen obstarat suroviny za 10 zI. za kazdy den, ktery hledani
naplno vénuje. Hledani musi probihat mimo obydlené oblasti. Ve mésté nelze suroviny obstarat jinak
nez nakupem.
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Na predméty vyrabéné béhem dobrodruZstvi se vztahuji obvykla pravidla. Alchymista nemuize béhem
hry vyrabét ,trvalé” predméty z PPZ.

Hrac nemuze pred zacatkem dobrodruZstvi ¢ast svych magu a surovin vyuzit k tvorbé alchymistickych
predmétl. Jakmile PJ dobrodruZstvi uvede, je na hradi, jak alchymista své magy a suroviny ,,utrati”. Hraci
nic nebrani, aby si dopfedu rozmyslel, které lektvary si vyrobi, ale vyrabét je bude az po zahdjeni hry.

Zlodéj

Zvlastni schopnosti zlodéje — uvitdme roleplaying pred hodem kostkou tam, kde dochazi k interakci s
cizi postavou. Ale hra¢ mlzZe vyuziti dané schopnosti urcité zminit (Hra¢ oznami Pli: ,,Pokusim se ziskat
dlvéru toho strazného...“. A pak roleplayuje, jak se vlisava do ptizné strazného).

Sit (sicco) — je na hrédi, zda bude budovat a vyuZivat sité a kolik investuje penéz. Sit funguje dle pravidel.

ZBRANE, ZBROJ A VYBAVENI

Penize — Kazda postava md na pocatku dobrodruzstvi k dispozici vlastnich 50 zlatych. Drystan(a) ma
navic 350 zlatych z ufadu soudce Sparka.

Vybaveni — Kazda postava ma na zacatku pevné dané vybaveni. S tim vstupuje do hry. Po zahajeni s nim
mUzZe volné nakladat (predat nékteré vybaveni jiné postavé v druZing, atp.). Pro jednoduchost nejsou v
osobnich denicich uvedeny véci na bézné cestovani (nadhradni Saty, plast do desté, slavnostni Saty
hodné uradu). Postavy cestuji nalehko, prespavaji po hostincich, nemaji vybaveni na dlouhodobé
prespavani v prirodé.

Zbrané a zbroj — Kazda postava ma na zacatku dobrodruZstvi uréené zbrané a zbroj. V pribéhu
dobrodruzstvi mlze ziskat nové. Pro jejich pouZiti plati omezeni dand pravidly. Postavy mohou mit
libovolné mnoZstvi zbrani a zbroje, nicméné neobvyklé mnoZstvi musi byt hraci schopni obhdjit.

Magické predméty — Kazdd postava ma na zacatku dobrodruZstvi jeden magicky predmét. Viz osobni
deniky.

HODNOTICI KRITERIA

Pfi tvorbé dobrodruistvi se vidy snaZime stanovit objektivni kritéria, podle kterych urcuji Plové
postupujici, pfipadné vitéze turnaje. Nicméné neni to vidy jednoduché, zvlasté, kdyz si druZiny vedou
dobre. K zakladnim kriteriim jsme napsali blog.

NiZe naleznete zakladni pilite hodnoceni:

1) Postup soutéinim pribéhem (dobrodruistvim). Jak dobfe postupuje druzina pfibéhem na
zdkladé motivace jednotlivych postav a druZiny. Zde se hodnoti pfedevsim reakce druziny v
klicovych momentech pfibéhu. Dale se zde hodnoti sbér a price s informacemi. Jak si druzina
dokaze poskladat obrazek toho, o co se v dobrodruZstvi jedna. Dale jak elegantné, efektivné a
originalné prekona vSechny problémy a prekazky, které ji v pribéhu hrani vyvstanou.

2) Hrani roli, aneb roleplaying (RP). Kritéria, kterd bereme v potaz pfi hodnoceni RP jsme sepsali
v "RP _pravidlech Mistrovstvi". Letos téZz pocitdme s tzv. roleplay vyzvami. Jedna se o herni
scény, které budeme hodnotit na zakladé roleplaye hracq.

3) Herni ¢as. Herni bloky jsou ¢asové omezeny. Jednotlivé ¢asti dobrodruzstvi vidy konci urcitou
udalosti (napt. nalezenim potrebné informace, predmétu), kterou je nutné stihnout za dany
herni ¢as. Nesplnéni cile herniho bloku nemusi byt nutné divodem nepostoupeni, nicméné je
brano v potaz.
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Ve ctvrtek od 17:00 probéhne prednaska ,Mistrovstvi DrD — Hodnoceni druZin, postupova kritéria,
FAQ a ... sméfovani sekce MDrD!“, kde se mlzZou hrac¢i dozvédét blizsi informace, jak hodnoceni
probihd a doptat se nejasnosti k dobrodruzstvi.

PANOVE JESKYNE (PJ)

PFi registraci si mGzete kromé herniho bloku zvolit i PJ pro zakladni kolo. Pro semifinale bude pridélen
organizatory turnaje jiny PJ. Stejné jako loni si i letos budou moci druziny urcit az dva Ple, se kterymi
NEchtéji hrat sobotni semifindle. Pokusime se druZinam vyhovét. Ve finale ptipadne na kazdou druzinu
pouze jeden PJ. Informace a herni styl jednotlivych PJ naleznete v sekci Panové Jeskyné.

KAPACITA TURNAJE A DELKA HRY

Predpokladand maximalni kapacita turnaje je 24 druzin. VSechny druziny odehraji ¢tvrtfinalové kolo
(Etvrtek, patek). Do semifindlového kola (sobota) postoupi minimdlné 18 nejlepsich druzin. K dispozici
je 9 PJO na dopoledni semifindle a 9 PJO na odpoledni semifindle. Nedélniho findle se pak zucastni
minimalné 6 nejlepsich druzin, které nejlépe zvladly Etvrtfindlové a semifinalové kolo. Ctvrtfinale trva
4 hodiny, semifinale 5 hodin a findle 4 hodiny.

Upozornéni: Vzhledem k omezené kapacité PJU na jednotlivé semifindlové bloky mizZe dojit k situaci,
kdy do semifinale postoupi hife hodnocena druzina na ukor Iépe hodnocené druZiny. Tato situace m(ize
nastat v pfipadé, kdy bude (vyrazné) vice lépe hodnocenych druZin chtit hrat v jednom semifinadlovém
bloku, kde tim padem nebude dostatek PJ( k dispozici. Této situaci nejsme schopni dopredu zabranit.
Nevime dopredu, jak které druziny budou ve c¢tvrtfindle Gspésné. Nasim cilem je, aby do semifinale
postoupilo maximum druzin a vSichni dostupni PJové na semifindle byli vytiZeni.

S SEBOU

o kostky (k6, k10, k%) - idealné kazdy vlastni

e pravidla PPZ, PPP - alespofi jedny na druZinu
e vyplnény osobni denik

e psaci potfeby a papiry

e obcerstveni

CENY PRO VITEZE

Vitézové Mistrovstvi v Drac¢im Doupéti ziskaji putovni pohar a zapisi se do Siné slavy. Kromé toho ziskaji
hodnotné ceny, které dostanou i hraci druZin umisténych na 2. a 3. misté.
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